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WICHTIGE INFORMATIONEN VOR DEM SPIELBEGINN

Das Spiel kann von 2 bis 4 Spielern gespielt werden. Nattrlich O O
kdénnen auch Teams gebildet werden. Jeder Spieler nimmt sich

zwei gleichfarbige Spielfiguren. Eine Spielfigur muss auf dem \ /
Startfeld platziert werden, die zweite Spielfigur wird auf dem N

Weg (eine der 4 Ecken) platziert, der zur Mitte der Spielflache @
(STADTPUNKT) fuhrt. Jeder Spieler sucht sich vor Spielbeginn

eine Ecke aus, von der er, mit seiner zweiten Spielfigurin / \
Richtung STADTPUNKT (siehe Skizze) gehen muss. Von jeder O 4{5

Spielecke fuhren 10 Kreise/Punkte zum STADTPUNKT. Jeder
Kreis/Punkt zahlt 1 Punkt.

Die »Wusstest Du, dass ...« - Karten/Firmenkarten werden neben das Spielbrett gelegt.
Die drei anderen Kartenstapel werden auf das jeweilig vorgesehene Feld der Spielplatte
gelegt. Die Abdeckkarten immer oben auf den Kartenstapel legen. Die AKTIONSKARTEN
missen so liegen, dass die Spieler die Aufgaben nicht sehen bzw. lesen kdnnen.

»1 Punkt« ALLGEMEINE QUIZ-FRAGEN - 100 Karten

Diese Karten beinhalten jeweils 6 Fragen fir Erwachsene und 1 Kinderfrage. Fir jede Frage
gibt es auf der Riickseite der Karte 3 mdgliche Antworten, die auch vorgelesen werden, wo-
bei die fett gedruckte die korrekte Antwort ist. Bei den Kinderfragen gibt es immer nur 2
Antwortmdéglichkeiten.

»2 Punkte« SPEZIAL QUIZ-FRAGEN - 30 Karten inkl. @-Fragen
Hier gilt das gleiche Prinzip wie bei den »1 Punkt« Karten. Einige Fragen sind mit dem @
gekennzeichnet und Uber die jeweilige Webseiten zu beantworten.

AKTIONSKARTEN - 20 Karten
Diese Karten beinhalten jeweils 6 verschiedenen Aufgaben fir Erwachsene und 1 Auf-
gabe fur Kinder.

»Wusstest Du, dass...« - Karten oder auch »Firmenkarten« genannt -

20 Karten

Diese Karten beinhalten auf der Vorderseite ein Firmenlogo und einen Text auf der
RUckseite (der Text hat fur das Spiel eine rein lokale, wissenswerte Bedeutung). Pro Spiel-/
Firmenfeld (nicht Eckfeld) gibt es eine »Wusstest Du, dass ...« - Karte/Firmenkarte. Diese
Karten zeigen an, welchem Spieler, welche Firmen gehéren. Jedes Mal, wenn ein Spieler
den STADTPUNKT erreicht, muss er sich eine Firmen/»Wusstest Du, dass ...« - Karte aus-
suchen und den Text zur jeweiligen Sehenswdirdigkeit laut vorlesen.

Das Spielziel
Spielziel ist es, moglichst viele »Wusstest Du, dass ...« - Karten/Firmenkarten zu sammeln.
Derjenige, mit den meisten Firmenkarten ist der Gewinner.

Anfang des Spieles

Samtliche Spieler beginnen das Spiel vom Startfeld aus. Die kleinste Person (GroBe in cm) be-
ginnt das Spiel und wiirfelt. Das Spiel wird immer im Uhrzeigersinn gespielt. Wird zum Beispiel
eine 5 gewdirfelt, geht der Spieler mit seiner Spielfigur finf Felder vor.

»1 Punkt« Spielfelder

Es gibt 16 »1 Punkt« Felder. Die Felder sind mit der Ziffer 1 vermerkt. Landet man auf einem
dieser Spielfelder, wird eine Karte vom Kartenstapel der ALLGEMEINE QUIZ-FRAGEN gezogen.
Hat man vorher eine 5 gewdtrfelt, muss Frage Nummer 5 beantwortet werden. Der rechte
Mitspieler zieht die Karte und liest die Frage und die drei Antwortmdglichkeiten laut vor. Bei
korrekter Antwort darf der Spieler seinen zweiten Spielstein nun 1 Punkt Richtung STADT-
PUNKT vorrticken und nochmal wirfeln. Bei falscher Antwort geht das Spiel im Uhrzeiger-
sinn weiter. Die vorgelesene Karte muss ganz unten in den jeweiligen Kartenstapel gelegt
werden.



»2 Punkte« Spielfelder

Es gibt vier »2 Punkte« Felder. Die Felder sind mit der Ziffer 2 vermerkt. Hier gilt das gleiche
Prinzip wie bei den »1 Punkt« Feldern. Nur hier wird um 2 Punkte bzw. 3 Punkte gespielt.
Es wird dabei immer eine Karte vom Stapel der SPEZIAL QUIZ-FRAGEN gezogen. Bei Firmen-
fragen wird um 3 Punkte gespielt. TIPP: Viele Antworten sind in den Prdsentationen der
Firmen/Sehenswdirdigkeiten im beigelegten Begleitheft versteckt.

AKTION Eckfeld

Landet ein Spieler auf einem der AKTION Eckfelder, zieht er eine Karte vom Kartenstapel
AKTIONSKARTEN (Gltick und Geschick). Wurde vorher eine 3 gewdirfelt, muss Aufgabe
Nr. 3 gelést werden. Kinder entscheiden selber, ob sie eine Kinderaufgabe oder Erwach-
senenaufgabe I6sen méchten. Auf den AKTIONSKARTEN steht, wie viele Punkte sie
Richtung STADTPUNKT laufen durfen, wenn die Aufgabe Richtig geldst / erfullt wurde.
Wird die Aufgabe nicht gel6st, muss der Spieler mit seinem zweiten Spielstein 1 oder

2 Punkte ( je nach Karte) zurlck laufen. Die vorgelesene Karte wird ganz unten in den
jeweiligen Kartenstapel gelegt.

TRIPLE Eckfeld
Landet ein Spieler auf dem TRIPLE Eckfeld, darf er entscheiden, welcher Mitspieler
3 Runden aussetzt. Es geht im Uhrzeigersinn weiter.

STADTPUNKT

Den STADTPUNKT erreicht man, indem man mindestens 11 Punkte gewinnt. Der STADT-
PUNKT ist der 11. Punkt. Wenn man diesen erreicht hat, darf der Spieler sich eine Firmen-
karte aussuchen, die er haben méchte. Es darf keine Firma sein, die bereits von einem
Mitspieler in Besitz genommen worden ist. Um die auserwahlte Firma in Besitz zu nehmen
muss der Spieler eine Frage Uber diese Firma beantworten. Alle Firmenfragen befinden sich
in den »2 Punkte« SPEZIAL QUIZ-Karten. Diese Karten sind alle beziffert (von 1 bis 30).

Im beigelegten Begleitheft finden Sie bei jeder Firmenprdsentation (ganz unten) Angaben
in welchen Karten sich die Fragen zu der jeweiligen Firma befinden. Zu jeder Firma gibt

es 3 oder 5 Fragen. Beispiel: 23-3 bedeutet Karte 23 Frage 3. Der Spieler bestimmt selber
welche der 3 oder 5 Fragen gestellt werden soll, aber er darf sich vorher die Fragen nicht
anschauen. Der rechte Mitspieler liest die Frage und die 3 Antwortmdglichkeiten vor. Bei
korrekter Antwort Ubernimmt der Spieler die Firma, nimmt sich die entsprechende Firmen-
karte und liest den »Wusstest Du, dass ...« TEXT Uber die Sehenswiirdigkeit...« vor. Die
»gewonnene« Firmenkarte muss sichtbar fir die anderen Mitspieler neben dem Spielbrett
liegen. Den Spielstein setzt der Spieler zurlick in seine Ecke und muss wiederum 11 Punkte
sammeln, um zum STADTPUNKT zu gelangen. Bei falscher Antwort muss der Spieler 2
Punkte zurtickgehen. Danach geht das Spiel im Uhrzeigersinn weiter.

Spielvarianten und Feststellung des Gewinners

Normal

Bei 2 Spielern gewinnt der Spieler, der als erster
10 Firmenkarten besitzt. Bei drei Spielern gewinnt
der Spieler, der als erster 7 Firmenkarten besitzt.
Bei 4 Spielern gewinnt der Spieler der als erster

5 Firmenkarten besitzt.

Auf Zeit

Die Spieler legen fest, wie viele Minuten gespielt
wird. Der Spieler, der in diesem Zeitraum die
meisten Punkte bzw. »Wusstest Du, dass ...« -
Karten gesammelt hat, ist der Gewinner.

Eigene Regeln

Es steht den Spielern frei, selber zu entscheiden, wie
viele Firmen ein Spieler haben muss, um das Spiel zu
gewinnen.
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Spielinhalt:

1 Spielplatte

1 Wrfel

4 x 2 Spielfiguren
100 ALLGEMEINE QUIZ-Karten (1 Punkt)
30 SPEZIAL QUIZ-Karten (2 Punkte)

20 AKTION-Karten fir Glick und Geschick
20 »Wusstest Du, dass ...« - Karten

1 Begleitheft + Spielanleitung

Wir winscher [hmen
Die Inhalte/Texte/Fotos in diesem Heft wurden

\/IC{ Sraﬁ W’(c/ jM‘i’ e mit gréBter Sorgfalt erstellt. Fiir die Richtigkeit,

Vollstdndigkeit und Aktualitdt der Inhalte und
der Rechte an den gelieferten Fotos Giber-

UVH' 6"'{’\ aHWt j b e nehmen wir jedoch keine Gewdhr.

Hinweis:

Nicht alle im Begleitheft genannten Firmen
, r 6”{\ ; l D l 1 l ) sind auf den Spielfeldern und den »Wusstest

du, dass ...« - Karten vertreten.

f 'ri c{ l Die Fragen und Antworten in diesem Spiel
L4

wurden unter gréBter Sorgfalt aus allgemein
zugdnglichen Quellen, der Stadt Homepage
sowie Wikipedia recherchiert und zusammen-
gestellt. Fur deren Wahrheitsgehalt kbnnen
wir keine Haftung (bernehmen.

Die Fotos auf der Box und der Spielplatte
wurden vom Stadtmarketing Troisdorf
zur Verflgung gestellt, Die LINARIO
GmbH wurde von jeglicher Haftung
freistellt.
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Mehr Infos zum
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